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Wstep

Okreslenie soft power zostato zastosowane przez profesora Uniwersytetu
Harwarda Josepha Nye pod koniec lat 80. XX w. Poczatkowo soft power
miata by¢ koncepcja analityczna wypetniajaca luke w sposobie my$lenia
o wtadzy, stopniowo jednak nabrata ona politycznego oddzwieku'. Cho¢
pierwotnym kontekstem byta analiza potegi amerykanskiej (ktérej wiesz-
czono wéwczas upadek), to okazato sie, ze koncepcja soft power zakorzenita
sie w stosunkach miedzynarodowych i znalazta zastosowanie takze poza
Stanami Zjednoczonymi.

Soft power polega na zdolnoSci przyciggania i przekonywania do swoich ra-
cji, podczas gdy twarda sita opiera sie na zdolno$ci do wywierania nacisku.
Wyrasta ona zatem z potegi militarnej lub gospodarczej kraju, za$ miekka
sita wynika z atrakcyjno$ci kultury, ideatéw politycznych i polityki danego
kraju?. Soft power opiera sie na zatozeniu, ze panstwa powinny by¢ pro-
aktywne w zarzadzaniu nig, a nie tylko czeka¢, az co$ sie wydarzy: dzieki
umiejetnemu wykorzystaniu zasobow kulturowych, wartosci i instytucji
panstwo ma mozliwo$¢ realizacji agendy w instytucjach miedzynarodo-
wych, prezentowania atrakcyjnego modelu gospodarczego lub skuteczniej-
szego realizowania swoich intereséw. Wykorzystanie miekkiej sity opiera
sie na miedzynarodowej wymianie kulturalnej, wspo6tpracy i dyplomacji
kulturalnej, pomocy gospodarczej i technologicznej, wszystkim, co ma
zbudowacé pozytywny wizerunek kraju i zainteresowanie obcokrajowcow?.

' J.Nye, Soft power: the origins and political progress of a concept, ,Palgrave Communications” 2017/3,
https://www.nature.com/articles/palcomms20178.

2 Soft Power: The Means to Success in World Politics, https://wcfia.harvard.edu/publications/soft-
power-means-success-world-politics.

* N. Otmazgin, A Taiwanese soft power?, Taiwan Insight 16.04.2021, https://taiwaninsight.
0rg/2021/04/16/a-taiwanese-soft-power/; N. Otmazgin, A Taiwanese Soft Power? Contesting Visions
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Poczatkowo koncepcja soft power spotkata sie z niezrozumieniem, Zeby
nie powiedzie¢ z niechecig, zwtaszcza w niektdrych kregach politycznych
i wojskowych, gtéwnie dlatego, Ze byta ,miekka”. Jednak z czasem zaczeto
dostrzegacjej wartos¢, zwlaszcza w panstwach azjatyckich. Docenienie soft
power nie oznacza odrzucenia hard power, tego nie zrobi Zadne panstwo
ani zaden polityk. Obecnie w stosunkach miedzynarodowych funkcjonuje
termin ,smart power” (z ang. inteligentna sita) na okreslenie inteligentne;j
integracji i taczenia w sie¢ dyplomacji, obrony, rozwoju i innych narzedzi
Jtwardej” i ,miekkiej” sity*.

Mimo iz wskazane okres$lenia narodzity sie w Stanach Zjednoczonych®, to
akurat amerykanscy politycy postuguja sie nimi rzadko w ostatnich cza-
sach, w przeciwienstwie do przywo6dcéw azjatyckich, ktérzy miekka site
i zarzadzanie wizerunkiem panstwa postrzegaja jako skuteczny sposoéb
na realizacje celow polityki zagranicznej, pomoc w zdobywaniu przyjaciot
i sojusznikéw, budowanie zrozumienia dla miedzynarodowej pozycji kra-
jowirealizacje ich programu®. W dobie globalnej informacji miekkie zrodta
wtadzy, takie jak kultura, wartosci polityczne i dyplomacja, sg czescia tego,
co buduje wielkie mocarstwo. Wskazuje sie, Ze sukces zalezy nie tylko od
tego, czyja armia zwyciezy, ale takze od tego, czyja historia zwyciezy’.

Rudyard Kipling powiedziat kiedys$ stynne stowa: ,0ch, Wschéd to Wschéd,
a Zachodd to Zachdd i nigdy sie nie spotkajg”®. I cho¢ przez dziesieciolecia
byta to prawda, to m.in. dzieki soft power Wschod i Zachéd zblizyty sie

of Democracy and Culture, International Journal of Taiwan Studies 12.12.2022, https://brill.com/view/
journals/ijts/aop/article-10.1163-24688800-20221285/article-10.1163-24688800-20221285.xml.

4 Pochodzenie terminu ,inteligentna moc” jest przedmiotem dyskusji i zostato przypisane zaréwno
Suzanne Nossel (zastepca ambasadora Holbrooke’a w ONZ podczas administracji Clintona), jak i Jo-
sephowi Nye; zob. https://en.wikipedia.org/wiki/Smart_power; por. takze J.S. Nye, State Smart Power
Strategies [w:] J.S. Nye, Soft Power and Great-Power Competition. China and Globalization, Singapore
2023, https:/link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-0714-4_3#citeas.

® Co nie znaczy, ze dopiero Amerykanie w XX w. odkryli te narzedzia; postugiwanie sie dyplomacja
czy wymiang kulturalna znane byto od starozytnosci.

¢ N. Otmazgin, A Taiwanese soft power?, Taiwan Insight...; N. Otmazgin, A Taiwanese soft power?

Contesting...
7

J.S. Nye, The Rise of China’s Soft Power [w:] J.S. Nye, Soft Power and Great-Power Competition. China
and Globalization, Singapore 2023, https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-0714-4_15.

8 R.Kipling, The Ballad of East and West, https://www.kiplingsociety.co.uk/poem/poems_eastwest.
htm.



do siebie i majg coraz wiecej wspélnych ptaszczyzn’. Dlatego uwazam,
ze warto pilnie obserwowac panstwa azjatyckie, ktore stajg sie lub juz sa
istotnymi graczami na arenie miedzynarodowej, niekoniecznie albo nie
tylko ze wzgledu na swoj potencjat militarny. Udane préby podbicia Swiata
za pomocg swoich pomystéw, modeli, wartosci, kultury okazaty sie duzo
bardziej skuteczne niz ciggte powracanie do przesztosci i domaganie sie
zado$c¢uczynienia za prawdziwe lub nieprawdziwe krzywdy.

Niniejsze opracowanie skupia sie, co do zasady, na jednym elemencie soft
power, czyli wtasnosci intelektualnej lub szerzej - na dobrach niematerial-
nych, ktore sg podstawa koncepcji miekkiej sity. Nie ukrywam, ze §wiadoma
i celowa polityka panstw azjatyckich wykorzystujaca wtasnos¢ intelektu-
alng (i ja wzmacniajaca), robi na mnie wrazenie, nawet jesli niekoniecznie
jestem odbiorca okreslonych débr.

Nie oznacza to jednak, ze nie dostrzegam odmiennego, niz nasze, podejscia
do kwestii takich jak prawa kobiet, mniejszo$ci seksualnych czy religijnych
i innych problematycznych zagadnien. Ale nie o tym jest ta ksigzka.

Recenzentem niniejszego opracowania jest Pan Profesor Kamil Zeidler,
m.in. dyrektor Centrum Studiéw Azji Wschodniej Uniwersytetu Gdanskiego,
ktéremu chciatabym bardzo podziekowac za przemitg recenzje oraz cenne
wskazdéwki merytoryczne. Dzieki nim udato mi sie, mam nadzieje, unikna¢
Leuropejskiego egocentryzmu”.

Nie jest to moze doktadnie polska perspektywa, ale na Swiecie tak wtasnie sie dzieje.

dILSM
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Lampa ,Kyoto” firmy Stellar Works oraz tradycyjne stodycze japonskie nerikiri
wagashi, https://www.cj-fund.co.jp/en/files/press_200915-en.pdf, https:/www.
tastemade.com/videos/traditional-japanese-sweets-orange-nerikiri

2. Kultura otaku

Dla zrozumienia opisanej strategii promowania Japonii istotne moze by¢ poje-
cie ,otaku culture”, ktére wyjasnia w pewnym zakresie fenomen popkultury
japonskiej. Kultura otaku jest jedng z najbardziej znanych japonskich kultur
popowych na $wiecie, podobnie jak kultura kawaii'®, cho¢ kto i dlaczego jest
nazywany otaku nie jest takie oczywiste. W jezyku japonskim stowo ,otaku”
moze funkcjonowac¢ jako formalny zaimek drugiej osoby (ty), a takze ozna-
cza¢ dom?. Jednak w 1983 r. w swoim artykule opublikowanym w magazynie
»,Manga Burriko” publicysta Nakamori Akio uzyt tego okreslenia w innym zna-
czeniu, w odniesieniu do okreslonych grup ludzi w Japonii. Opisat on uczestni-
kéw Comic Market, konwencji dojinshi'®, jako otaku, czyli mito$nikow, fanéw

6 K.Sato, From Hello Kitty to Cod Roe Kewpie. A Postwar Cultural History of Cuteness in Japan, ,Education
About Asia” 2009/2, s. 38 i n., https://www.asianstudies.org/wp-content/uploads/from-hello-kitty-
to-cod-roe-kewpie-a-postwar-cultural-history-of-cuteness-in-japanA.pdf.

7 What does ‘otaku’ really mean? Is ‘otaku’ an insult? It depends, https://www.merriam-webster.com/
words-at-play/what-does-otaku-mean-in-japanese.

8 Comiket (skrét od Comic Market) to najwieksze na swiecie targi dojinshi (mangi wydawanej
samodzielnie), gdzie mozna znalez¢ rzadkie egzemplarze mangi, bardzo pozadane przez kolek-
cjoneréw. Comiket jest niezwyktym wydarzeniem, odbywajacym sie dwa razy w roku w Tokyo
Exibition Center i gromadzacym ponad 500 tys. uczestnikow, z ktérych wielu jest przebranych za
swoje ulubione postaci, por. Comic Market’s Ideals and Vision, https://www.comiket.co.jp/info-c/
IdealsAndVision.html.
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mangi®. Jednak okreslenie to stato sie popularne dopiero w 1989r., po gto$nej
sprawie tzw. mordercy otaku, czyli Miyazaki Tsutomu, ktéry porwat i zabit
cztery dziewczynki, za$ w jego domu znaleziono kolekcje kaset wideo z horro-
rami i filmami porno, podobno celowo nieprawdziwie opisywane w mediach
jako anime i manga shojo (komiksy skierowane do dziewczat)?°. Od tego czasu
w wiekszosci dyskusji na temat otaku uznaje sie ich za cztonkéw pewnych sub-
kultur, szczegolnie zwigzanych z mangg i anime, ale tych, ktérych konsumpcja
i zabawa przekroczyty granice zdrowego rozsadku (joshiki)?.

We wspotczesnym japonskim slangu okres$lenie ,otaku” jest odpowiedni-
kiem ,maniaka”, ,geeka” lub ,nerda”, jednak moze odnosi¢ sie do kazdego
fana okreslonego tematu, hobby lub formy rozrywki, a wraz z rosnaca popu-
larno$cia popkultury japonskiej przestaje by¢ postrzegane jako negatywne
i obrazliwe?2. Co wiecej, poniewaz liczba otaku gwattownie wzrosta na prze-
strzeni kilkunastu lat, nie mozna uwazac ich za mniejszo$¢ czy subkulture,
gdyz granica miedzy mainstreamem a kultura otaku niemal sie zatarta?:.
Niewatpliwie istotne jest to, ze otaku majg olbrzymig site nabywcza, za$
kwoty, jakie przeznaczaja na zakup produktéw zwigzanych ze swoim hob-
by, sg ogromne. Wedtug ankiety przeprowadzonej w czerwcu i sierpniu
2022 r. w Japonii otaku, ktérzy pasjonuja sie cosplayem, wydali srednio
okoto 231 500 japonskich jenéw (6285 zt) na swoje hobby?*.

Koncepcja Cool Japan $wiadomie inspiruje sie kulturg otaku, ale jednoczes-
nie nie jest ona w petni akceptowana przez japonskie spoteczenstwo gtow-
nego nurtu, cho¢ rosngca popularno$¢ anime, mangi i gier wideo w innych
cze$ciach $wiata spowodowata nieco bardziej przychylne spojrzenie na nia.

9 K. Morikawa, #7=</ Otaku / Geek, ,Working Words: New Approaches to Japanese Studies”,
20.04.2012, https://escholarship.org/content/qt5zb9r8cr/qt5zb9r8cr.pdf?t=m2xs17.

20 Podobno partie polityczne chciaty wykorzystac te sprawe, aby wprowadzi¢ zakaz tworzenia

i rozpowszechniania mangi i anime; por. https://en.wikipedia.org/wiki/Tsutomu_Miyazaki.

21 T.H. Kam, The common sense that makes the ‘otaku’: rules for consuming popular culture in contem-
porary Japan, ,Japan Forum” 2013/2, s. 151-173, https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/0955
5803.2012.7434812casa_token=Nairtw14TZYAAAAA%3ATI7w5tA-cuu5fluX24Pd42hal)x4BCg5ma8G
zgFNJnuLGSWKLt7OM90kOfstSMvoiy-vEJ_D9UgH.

2 Zob. https://en.wikipedia.org/wiki/Otaku.
23

T. McNikol, Otaku proud of it, the japan times 6.04.2004, https://www.japantimes.co.jp/
community/2004/04/06/issues/otaku-proud-of-it/#.WYBWqVEw;jIU.

2 Average annual amount spent per otaku (geek) on hobbies in Japan as of August 2022, by category,
https://www.statista.com/statistics/692686/japan-otaku-spending-on-fan-goods-by-category/.



Japonska mtodziez otaku, https://www.timeout.com/tokyo/things-to-do/
subcultures-in-tokyo

Dostrzezono i zaczeto w sposob Swiadomy wykorzystywac elementy pop-
kultury, by przyciagnac¢ konsumentéw zaréwno otaku, jak i nie-otaku.
Podczas Letnich Igrzysk Olimpijskich w 2016 r. w Rio de Janeiro w Brazylii
6wczesny japonski premier Shinzo Abe pojawit sie na ceremonii zamkniecia
w przebraniu znanego bohatera gry wideo Mario (Nintendo’s Super Mario
Brothers)?.

3.Manga

Manga?® to popularna w Japonii forma sztuki, w ktérej artys$ci opowiadaja
historie za pomocg obrazdéw i stéw, stanowi ona odpowiednik komiksu.
Inspiracja dla japonskich artystow jest nie tylko codzienne zycie, tematy sa
niezwykle zr6znicowane: narracje o superbohaterach, sport, wydarzenia

% K.N. Sheehan, The otaku phenomenon: pop culture, fandom, and religiosity in contemporary

Japan, ,Electronic Theses and Dissertations” 2017, paper 2850, https://core.ac.uk/download/
pdf/217210299.pdf.

26 W jezyku japonskim okreslenie ,manga” moze odnosi¢ sie do wszelkiego rodzaju kreskéwek,
komikséw i animacji, poniewaz sktada sie zdwéch kanji (znakéw) -, cztowiek”, co oznacza ,kaprysny
lub improwizowany” oraz ,ga”, co oznacza ,obrazy”, ktore razem tworza ;Z[8. Dlatego historycznie
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historyczne, polityka, romans itp. Cieszy sie ona od dziesiecioleci popular-
noscig w bardzo szerokiej grupie demograficznej, obejmujacej rézne grupy
wiekowe, pitci i Srodowiska spoteczne?’.

Manga bardzo rzadko wykorzystuje peing palete barw, czesSciej jest czarno-
-biata, cho¢ technika rysowania jest niejednolita - linie moga by¢ surowe
i proste albo tez rysunki sg niezwykle szczegétowe?®. Chociaz obecnie wiele
0s6b na catym $wiecie zna wspotczesng mange, to jest ona znacznie starsza,
niz mogtoby sie wydawag, i nie nalezy jej utozsamiac z dwudziestowieczny-
mi komiksami. Mimo iz trudno poda¢ doktadng date powstania pierwszej
mangi, wiekszos¢ Zrodet wskazuje na serie rysunkéw réznych artystow
z XII i XIII w., przedstawiajacych kréliki i matpy kapigce sie w rzece, za-
pasy zab i krolikow oraz inne sceny, w ktérych zwierzeta zachowuja sie
koncepcje mangi ze zbiorem rysunkéw Toba Ehon, powstatych w okresie
Edo (1603-1867)%: Toba-e (&% #3) to styl malarstwa japonskiego, kary-
katury czasami przedstawiajace zwierzeta wykonujace ludzkie zadania.
Chociaz ich popularno$¢ przypadta na XVII w., to obrazy Toba-e wywarty
trwaty wptyw na malarstwo japonskie, zwtaszcza mange?'.

rzecz biorac, moze by¢ wiele wczesnych przyktadéw odnoszacych sie do estetyki i narracji uzywanych
we wspoitczesnej mandze. Poza Japonia ,manga” jest uzywana tylko do opisywania komikséw, pod-
czas gdy ,anime” obejmuje réznego rodzaju kreskowki i animowane komiksy. Anime jest zazwyczaj,
ale nie zawsze, animowang wersja mangi. Zob. A. Kordic, L. Pereira, E. Martinique, A Short History
of Manga, Widewalls 24.09.2016, https://www.widewalls.ch/magazine/japanese-manga-comics-
history.

¥ Manga:a brief history in 12 works, 5.12.2018, https://blog.britishmuseum.org/manga-a-brief-history-
in-12-works/.

% Manga &Anime - A History of Manga: Rise of a Global Phenomenon, https://japan.com/discoveritem/
history-manga-rise-global-phenomenon/.

» A. Gleason, Medieval Manga in Midtown: The Choju-Giga at the Suntory Museum, https://artscape.
jp/artscape/eng/ht/0712index.html.

30 Okres Edo odnosi sie do okresu, kiedy Japonia rzadzita rodzina Tokugawa. Nazwa epoki wzieta
sie od miasta Edo, dzisiejszego Tokio, gdzie szogunat Tokugawa miat swdj rzad. Czasami nazywa sie
go takze wczesng epoka nowozytng, poniewaz w tym czasie uksztattowato sie wiele cech wspétczes-
nego spoteczenstwa japonskiego; por. G. Squires, Edo Period, World History Encyclopedia 11.10.2022,
https://www.worldhistory.org/Edo_Period/.

31 C.Wood, Manga: A Brief History, Journal of Antiques & Collectibles, https://journalofantiques.com/
features/manga-brief-history/; https://en.wikipedia.org/wiki/Toba-e.



Opowies¢ o matpach, https://blog.britishmuseum.org/manga-a-brief-history-
in-12-works/

Samo okreslenie ,manga” zostato uzyte po raz pierwszy w 1798 r.w odnie-
sieniu do ksiazki z obrazkami Shiji no Yuki Kaji (Cztery pory roku) autorstwa
Santd Kyoden??, rozstawione jednak zostato dopiero w 1814 r. po uzyciu
jako tytut Manga hyakujo autorstwa Aikawy Miny oraz zbioru r6znorodnych
szkicow Manga Hokusai (autor stynnej wielkiej fali), cho¢ nalezy pamietac,
Ze nie byty to rysunki opowiadajgce jaka$ historie, zatem termin ,manga”
w ujeciu Hokusai oznaczat co$ innego niz obecnie®?.

Pierwsze w historii czasopismo mangi , Eshinbun Nipponchi” zostato wyda-
ne w 1874 r. przez Kanagaki Robun i Kawanabe Kyosai®*, prawdopodobnie
pod wptywem pionierskiego magazynu satyrycznego ,The Japan Punch”,
publikowanego od 1862 r. przez Charlesa Wirgmana®®. ,Eshinbun Nipponchi”

32 R. Akira, Manga'’s Historia, 29.09.2009, http://rinaakira.blogspot.com/2009/09/mangas-historia.
html.

3 A.Kordic, L. Pereira, E. Martinique, A Short History of...
3 Manga & Anime - A History Of...

3 Wirgman byt korespondentem czasopisma ,lllustrated London News”, piszagcym z Malty, Filipin,
Chin, a na koniec z Japonii, gdzie zatozyt wtasne czasopismo ,The Japan Punch”, przedstawiajace
karykatury lokalnych mieszkancow Zachodu i trudnosci, jakie napotykali w nawigzywaniu stosunkéw
handlowych i dyplomatycznych z Japoriczykami; por. The Japan Punch, https://graphicarts.princeton.
edu/2014/10/16/the-japan-punch/.
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Manga autorstwa Hokusai, https://en.wikipedia.org/wiki/Hokusai_Manga

nie odniosto spodziewanego sukcesu i przestato wychodzi¢ po zaledwie
trzech numerach. Nastepnie pojawity sie ,Kisho Shimbun” w 1875 r., ,Ma-
rumaru Chinbun” w 1877 r. i ,,Garakuta Chinpo” w roku 1879%.

Manga odzyta po Il wojnie $wiatowej, chociaz nie byt to dobry czas dla Japo-
nii. Na skutek swoich wtasnych decyzji i wyboréw znalazta sie pod okupacja
Stanéw Zjednoczonych, co okazato sie istotnym wydarzeniem w rozwoju
mangi. Amerykanie przywiezli do Japonii wtasne komiksy i kreskéwki, z bo-
haterami typu Myszka Miki, Betty Boop i Bambi, ktére zadziwity japonskich
odbiorcow, stajac sie takze inspiracja dla rodzimych artystow?”. Tworzenie
mangi okazato sie sposobem na zachowanie tozsamos$ci narodowej i zro-
bienia czego$ wyjatkowego dla Japonii®®. Szukajac czytelnikow, wiele gazet

3¢ Yasuka, A Brief History Of Manga, 9.05.2014, https://www.kcpinternational.com/2014/05/a-brief-
history-of-manga/.

3 A.Kordic, L. Pereira, E. Martinique, A Short History of...

% Manga & Anime - A History Of... Niektdrzy pisarze japonscy, tacy jak Takashi Murakami, uwazaja,
ze kapitulacja Japonii i bombardowanie atomowe Hiroszimy i Nagasaki spowodowaty dtugotrwate
blizny na japonskiej psychice artystycznej, ktdra stracita swoja wczesniejsza ,meskosc”. Stad szuka-
nie pocieszenia w nieszkodliwych i uroczych (kawaii) obrazkach; por. https://en.wikipedia.org/wiki/
History_of_manga.



Czasopismo satyryczne ,The Japan Punch”, https://graphicarts.princeton.
edu/2014/10/16/the-japan-punch/

i czasopism przeksztatcito sie w cotygodniowe i miesieczne magazyny ko-
miksowe, ktore zawieraty kolekcje okoto 10 lub 20 serii (historii) w kazdym
wydaniu. Jednym z pierwszych artystow mangi odnoszacych sukcesy po
wojnie byt Osamu Tezuka (ktéry stworzyt stynnego Astro Boya oraz Black
Jacka, Kimba the White Lion), Machiko Hasegawa (ze swoim Sazae-san) czy
wreszcie Mitsuteru Yokoyama (Tetsujin 28, Giant Rob, BPrincess Comet) -
wszyscy oni tworzyli serie, ktére sg popularne do dzis*’.

Osamu Tezuka, znany jako b6g mangi i ojciec chrzestny anime, w obydwu tych
rodzajach sztuki rysowat swoich bohateréw z charakterystycznymi duzymi
oczami?®. By¢ moze dlatego Astro Boy*, ktdry uosabia estetyke mangi, szybko
stat sie i pozostat ulubiong postacig czytelnikéw w Japonii i innych krajach.

3 Manga & Anime — A History Of...
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Y. Ikezoe, Behind the Trend of Huge Eyes in Japanese Anime, japansociology 25.12.2013, https://
japansociology.com/2013/12/25/behind-the-trend-of-huge-eyes-in-japanese-anime/. Chociaz nie-
ktdérzy wskazuja zrodta szeroko otwartego spojrzenia (duzych oczu) wilustracjach magazynoéw shojo
z przetomu XIX i XX w. Najwazniejszymi ilustratorami zwigzanymi z tym stylem w tamtych czasach
byli Yumeji Takehisa, a zwtaszcza Jun’ichi Nakahara, ktéry czesto rysowat postacie kobiece z duzymi
oczami; por. https://en.wikipedia.org/wiki/History_of _manga.

4 Astro Boy to historia matego robota, ktory zostat stworzony przez ,szalonego naukowca”, gdy
jego wiasny syn zginat w wypadku samochodowym. Kiedy jednak naukowiec zdaje sobie sprawe,
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Soft power jest jednym z narzedzi wykorzystywanych do osiggniecia
wiodacej pozycji przez panstwa azjatyckie. Jest to wspotpraca i dyplo-
macja kulturalna, pomoc gospodarcza i technologiczna - wszystko to,
co buduje pozytywny wizerunek kraju i zainteresowanie obcokrajowcow.
Soft power polega na zdolnosci przyciagania i przekonywania do swo-
ich racji i wynika z atrakcyjnosci kultury, ideatéow politycznych i polityki
danego kraju, podczas gdy hard power opiera sie na zdolnosci do wy-
wierania nacisku i wyrasta z potegi militarnej lub gospodarcze;.

Bogato ilustrowana ksigzka skupia sie na wtasnosci intelektualnej, ktora
stata sie narzedziem soft power i ktora panstwa azjatyckie wykorzystuja
w sposob mistrzowski, podbijajac swiat. W publikacji w niezwykle inte-
resujacy sposob przedstawiono: ¢ hongkonskie filmy akcji ¢ japonska
mange, anime i cosplay ¢ tajwanskie potprzewodniki ¢ k-pop i k-drame.

Ksigzka jest przeznaczona nie tylko dla osob zainteresowanych wtasnos-
cig intelektualna, lecz takze dla tych zafascynowanych Azja. Zaciekawi
rowniez czytelnikow zajmujacych sie stosunkami miedzynarodowymi
w aspekcie kulturowym.

KATARZYNA GRZYBCZYK - profesor doktor habilitowana; pra-
cownik Wydziatu Prawa i Administracji Uniwersytetu Slaskiego; radca
prawny, mediator sagdowy, arbiter Sadu Polubownego ds. Domen Inter-
netowych; zajmuje sie prawem wtasnosci intelektualnej, prawem reklamy
oraz prawem prywatnym miedzynarodowym; autorka wielu publikacji
Z tego zakresu.
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